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ABSTRAK 

Data dan informasi mempunyai peranan yang sangat penting dalam proses pengambilan 

keputusan baik di instansi pemerintah maupun swasta, begitu juga dalam lingkungan SMKN 2 

Somba Opu Gowa, selama ini tata usaha dan guru – guru masih menggunakan  sistem manual 

dalam mengolah data siswa mulai dari penggelompokan, pengorganisasian, dan penyajian datanya 

masih menggunakan sistem manual. Untuk itu perlu dibangun suatu rancangan sistem informasi 

yang lebih memudahkan  pekerjaan tata usaha (operator) dalam pengaturan, pengelompokan, 

pengorganisasian maupun pencarian data siswa dengan menggunakan bahasa pemprograman Visual 

Basic 2010 dalam pengolahan database sistem informasi hasil belajar siswa di SMKN 2 Somba Opu 

Gowa. Dan untuk analisa data penulis menggunakan Metode White Box dalam pengujiannya 

(Flowchart dan Flowgraft). Hasil rancangan sistem informasi yang dibangun akan memudahkan 

pengambilan keputusan, tata usaha dan guru-guru dalam menyajikan informasi secara cepat, tepat, 

efisien, dan akurat baik kepada siswa, orang tua siswa dan bagi masyarakat yang ingin 

mendapatkan informasi tentang hasil belajar siswa SMKN 2 Somba Opu Gowa. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Hasil Belajar Visual Basic 2010 

 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Penelitian 

Untuk memenuhi seluruh kebutuhan yang 

menyangkut dengan pengolahan informasi 

tentu tidak cukup jika pengolahan data hanya 

dilakukan dengan cara sederhana, namun 

harus dibutuhkan metode–metode tertentu 

sehingga data dapat menghasilkan informasi 

sesuai dengan keinginan. Kini komputer telah 

dijadikan sebagai teknologi pokok dalam 

pengolahan data dan penyajian informasi. 

Terutama sejak aplikasi-aplikasi komputer 

berkembang dengan pesat saat ini dengan 

menerapkan teknik-teknik penyajian informasi 

yang interaktif dan komunikatif yang terus 

diperbarui, menyempurnakan kekurangan 

yang ada sebelumnya. 

SMKN 2 Somba Opu Gowa merupakan 

sebuah badan usaha non profit bergerak 

disektor pendidikan dan dikelola oleh Yayasan 

Syech Yusuf Gowa Raya sebagai badan usaha, 

tertentu saja harus menerapkan proses 

manajemen dalam pengambilan keputusan 

mengenai keadaan siswa. Dan, hal ini mesti 

didukung oleh sebuah administrasi sekolah 

yang diatur oleh pihak Tata usaha demi tujuan 

kelancarannya. Dalam menunjang proses 

pencapaian tujuan dan target sekolah yang 

diinginkan maka diperlukan sebuah database 

menyangkut seluruh data siswa. Database ini 

dibutuhkan untuk mencapai target antar lain 

pengelompokkan siswa berdasarkan 

kemampuan intekletual, informasi data siswa 

mengenai kemampuan minat dan bakat, serta 

semua data yang berkaitan dengan informasi 

siswa. Pengolahan database tentang 

kesemuanya itu harus disajikan secara benar 

karena biasanya terdapat kesalahan yang akan 

menggangu aktivitas belajar seorang siswa dan 

pertangggungjawaban ke.. serta orang tua 

siswa. Kesalahan yang lazim ditemukan dalam 

pengolahan database tersebut adalah pada 

pengelompokan siswa berdasarkan 



ILTEK,Volume 13, Nomor 25, April 2018                         ISSN : 1907-0772 

 

1865 

kemampuan intelektual. Disini lebih terfokus 

pada aspek pemberian dan penetapan nilai 

hasil belajar seorang siswa yang diberikan 

oleh guru mata pelajaran ke wali kelas itu 

kurang teliti karena data yang disajikan masih 

menggunakan sistem manual.  

Pengolahan data nilai siswa dilakukan 

secermat mungkin mengingat kurikulum yang 

berlaku penuh dengan syarat penilaian. Ambil 

misal, mata pelajaran bahasa indonesia 

memiliki tiga kriteria penilaian, yakni kognitif, 

psikomotorik, and afektif. Hal ini bisa terjadi 

kesalahan dalam pengolahannya. Maka dengan 

ini dibutuhkan pengolahan data yang 

menyajikan sebuah sistem yang dapat 

membantu dan mempermudah proses 

pencarian data tentang nilai siswa. 

Berdasarkan pengamatan tentang kondisi di 

lapangan, penulis merasa tertantang untuk 

menyajikan sebuah sistem yang dapat 

merangkum semua data yang diperlukan 

dalam hal pengolahan data siswa sehingga bisa 

memberi informasi yang cepat, akurat, dan 

efektif. 

 

METODE PENELITIAN 

2.1 Tempat Dan Waktu Penelitian 

Waktu penelitian dilaksanakan pada bulan 

Oktober 2017 sampai selesai. Adapun tempat 

penelitian dilaksanakan pasa SMKN 2 Somba 

Opu Sungguminasa Gowa,  Penentuan lokasi 

dan tempat berdasarkan kebutuhan 

pengumpulan data secara purporsif atau sesuai 

dengan kebutuhan data dan pemecahan 

masalah penelitian. 

2.2  Jenis Data  

Pengambilan data pada sekolah tersebut 

diatas adalah :  

 Data primer, Data – data primer merupakan 
data pokok yang penulis dapatkan dari 

tinjauan langsung di lapangan. Adapun data 

yang penulis dapatkan antara lain adalah : 

data mata pelajaran, data nilai, data siswa, 

dan data alumni. 

 Data sekunder, Data yang diambil 
berdasarkan dari buku-buku referensi yang 

membahas tentang perancangan sistem 

pengolahan data, serta buku-buku referensi 

tentang pengetahuan mengenai mat 

pelajaran pada SMKN 2 Somba Opu Gowa 

2.3. Metode Pengolahan Data 

Dari data yang dikumpulkan (data siswa, 

data kelas, data mata pelajaran dan data 

alumni), diinput dan iolah ke dalam sistem 

informasi yang telah dibuat dengan 

menggunakan bahasa pemrograman visual 

basic 2010 yang akan menghasilkan output 

(laporan hasil belajar siswa sementara, daftar 

nama siswa remedial, ledger dan laporan akhir 

belajar siswa serta laporan data alumni) 

3.4 Analisa Data 

Setelah data dikumpulkan dan diolah 

maka data dianalisa dengan melakukan proses 

pengujian data siswa, data guru, data mata 

pelajaran, data kelas, dan absensi siswa 

SMKN 2 Somba Opu Gowa analisa data yang 

diperlukan adalah:  

a. Menganalisis dengan mengklasifikasi data 

siswa, data guru, data mata pelajaran, data 

kelas, absensi dan data alumni yang diinput. 

b. Menganalisis output dengan metode 

Flowchat dan flowgraph penginputan 

dengan melakukan prose perhitungan 

kompleksitas siklomatis sehingga 

menghasilkan data yang efisien, efektif, dan 

akurat  dengan cara menganalisa output 

dengan metode flowgraph. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Rancangan Sistem Secara Umum 

Rancangan sistem merupakan suatu 

sistem kegiatan yang dilakukan untuk 

mendesain suatu sistem yang mempunyai 

tahapan-tahapan kerja yang tersusun secara 

logis, dimulai dari pengumpulan bahan-bahan 

yang diperlukan guna pelaksanaan 

perancangan sistem. Tujuan untuk 

memberikan gambaran kepada pemakai 

tentang sistem baru. 

Perancangan sistem merupakan 

profesional sistem yang membangun sistem 

pengolahan. Perancangan sistem ini bisa juga 

melibatkan pemakai dimana mereka dapat 

memberikan masukan tentang sistem tersebut, 

sehingga apa yang diinginkan betul-betul 

merupakan apa yang dikehendaki oleh 

pemakai tersebut. Dalam perancangan ini 

berisi tentang sketsa umum bagaimana sistem 
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tersebut bekerja dengan menetap suatu 

kerangka kerja yang strategis menyeluruh 

dengan adanya sistem pengolahan data  secara 

terkomputerisasi akan dapat memenuhi 

kebutuhan para pemakai.  

Tujuan dari rancangan sistem secara 

umum adalah untuk memberikan gambaran 

secara umum kepada pemakai tentang sistem 

yang akan dibuat. Desain sistem diharapkan 

dapat bermanfaat bagi SMKN 2 Somba Opu 

Gowa khususnya dalam bidang pengolahan 

data nilai siswa yang akan penulis usulkan.  

Rancangan sistem secara umum dapat 

digambarkan pada diagram konteks sebagai 

berikut: 

 

 
Gambar 1. Diagram Konteks Sistem 

 

3.2 Rancangan Terinci 

3.2.1 Rancangan Logika 

3.2.1.1. Data Flow Diagram 

 
 

 
Gambar 2. Diagram Berjenjang Sistem 

 

DFD Level 1 
 

 
Gambar 3. DFD Level 1 

 

 

DFD Level 1 Proses 1 

 

 

Gambar 4. DFD Level 1 Proses 1 

 

DFD Level  1 Proses 2 

 

 
 

Gambar 5. DFD Level 1 Proses 2 

 



ILTEK,Volume 13, Nomor 25, April 2018                         ISSN : 1907-0772 

 

1867 

 

DFD Level  1 Proses 3 

 

 
Gambar 6. Level 1 Proses 3 

 

3.3 Rancangan Output Program 

3.3.1  Rancangan Output 

Program Aplikasi sistem informasi 

administrasi nilai memiliki output berupa 

laporan. Adapun laporan-laporannya sebagai 

berikut:  

1. Laporan hasil belajar sementara 

 

 
 

2. Daftar nama siswa remedial 

 

 

3.3.2 Rancangan Input  

Rancangan Input merupakan interface 

bagi pengguna untuk menghasilkan output 

yang diinginkan. Adapun rancangan input 

pada sistem ini sebagai berikut: 

1. Form Login 

 

 

2. Form Absensi 

 
 

 

Gambar 7. Flowchart Input Mata pelajaran 
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1. Form Pengolahan Nilai 

 
 

3.3.3 Rancangan Flowchart 

 

 

Gambar 8.  Flowchart Input Data Siswa 

 

 

Gambar 9. Flowchart Pengolahan nilai 

3.3.4.  Implementasi Sistem  

 Sistem informasi ini dirancang dengan 

menggunakan bahasa pemprograman visual 

basic 2010 (VB 2010). alasan menggunakan 

bahasa pemprograman lain: 

1. VB. 2010 adalah bahasa pemprograman 

yang berorentasi objek dan dapat 

diaplikasikan melalui fasilitas windows 9x, 

windows NT, dan windows 2000, windows 

XP. 

2. Dapat digunakan untuk membuat aplikasi 

windows yang berbasis grafis. 

3. VB 2010 mendukung pengolahan data yang 

akurat karena dilengkapi dengan fasilitas 

pengolahan database. 

4. Memiliki kemampuan untuk menangani 

pemrograman yang bersifat modular dan 

terstruktur. 

Pemilihan karyawan yang 

mengoperasikan sistem adalah pegawai 

SMKN 2 Somba Opu Gowa bagian tata usaha. 

Dengan pertimbangan bahwa pegawai pada 

bagian tersebut yang akan melaksanakan tugas 

pengolahan data siswa. Pelatihan yang kami 

lakukan adalah langsung menerangkan 

bagaimana cara penggunaan sistem, 

memperkenalkan fasilitas yang ada, dengan 

pertimbangan bahwa sistem tersebut 

mempunyai tingkat kemudahan dalam 

penggunaannya tanpa harus mempunyai 

tingkat kemudahan dalam penggunaannya 

tanpa harus mempunyai keterampilan khusus. 
 

KESIMPULAN DAN SARAN 

4.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil dan pembahasan, maka 

didapatkan beberapa kesimpulan sebagai 

berikut : 

1. Untuk membangun sebuah sistem yang 

terstruktur diperlukan data-data akurat dan 

terinci mengenai alur data pada setiap 

proses yang berjalan agar sistem yang akan 

dibangun dapat diimplementasikan dengan 

benar. 

2. Hambatan yang dialami oleh staff 

kurikulum dalam melakukan pengolahan 

nilainya, maka dengan adanya sistem 

informasi hasil belajar siswa berbasis 

komputer diharapkan dapat mempermudah 

proses pengolahan nilai dan pelaporan hasil 
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belajar siswa, sehingga informasi yang 

diperoleh secara akurat dan tepat waktu. 

 

4.2 Saran  

Dari kesimpulan yang telah dikemukakan 

sebelumnya, maka penulis memberikan saran 

yang diharapkan kepada SMKN 2 Somba Opu 

Gowa agar menggunakan sistem yang 

terkomputasi dengan menggunakan database 

dalam mengolah datanya sehingga informasi 

yang dibutuhkan dapat diperoleh secara cepat, 

akurat, dan tepat waktu. 
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